Kupujemy notebooka — poradnik

Kupujemy komputer

Zakup zestawu komputerowego dla wielu oséb moze sie okazac prawdziwym wyzwaniem. Procesory, karty graficzne,
ptyty gtdwne, pamie¢, RAM, dyski twarde czy wreszcie nagrywarki - przy kupnie komputera trzeba przeciez te
wszystkie komponenty uwzgledni¢ tak, aby nasz wymarzony pecet spetnit wszystkie nasze oczekiwania i jednoczesnie
nie zrujnowat naszego budzetu. Sprobujmy, zatem wyjasni¢ wszelkie mozliwe watpliwosci, ktéore mogq sie pojawié

przy zakupie nowego komputera. Doradzimy tez jak wybra¢ optymalny do danych potrzeb zestaw komputerowy.

Okreslenie potrzeb

Najwazniejsza rzeczg, nad ktdrg trzeba sie w pierwszej kolejnosci zastanowic przy wyborze komputera jest okreslenie
jego przeznaczenia. Inaczej bedzie, bowiem skonstruowany pecet do gier, inna bedzie maszyna do zastosowan
multimedialnych, jeszcze innymi cechami powinien charakteryzowac sie komputer do obrébki zdje¢ czy materiatéw
wideo, a jeszcze inny do prac biurowych. Warto tez przemysle¢ jakie programy beda na danym komputerze
uruchamiane. Nie chodzi tu jednak o dokfadng ich liste, ale o grupy programdw, z ktérych zamierzamy korzystac. W

ten sposdb tatwiej okreslimy do czego bedziemy przede wszystkim wykorzystywac naszego nowego peceta.

Praca biurowa i korzystanie z Internetu
Do zastosowan biurowych (edycja tekstow, korzystanie z arkuszy kalkulacyjnych, drukowanie dokumentéw, programy
ksiegowe, wystawianie faktow, przegladanie dokumentacji np. w plikach

PDF itp.) w zupetnosci wystarczy kazdy nowy komputer, nawet ten o
najstabszych parametrach. Taki pecet doskonale sie tez sprawdzi
podczas przegladania stron WWW, korzystania z poczty elektronicznej,
czy pobierania plikéw z Internetu. Bez probleméw odtwarzac tez mozna
na nim muzyke. Dobrze poradzi sobie z odtwarzanie filmow zaréwno
DVD, jak i tych w formacie DivX/XviD, ale tylko tych, ktdérych nie_
zapisano w wysokiej rozdzielczosci. Nalezy pamietaé, ze w trakcieII
odtwarzania na takim komputerze filméw HD mozemy mie¢ czasem do czynienia z zacieciami odtwarzanego obrazu
wynikajacymi ze zbyt stabej mocy obliczeniowej takiej maszyny. Nie da sie tez zazwyczaj na takim pececie ogladac
filméw HD w czasie gdy w tle dziatajg bardziej wymagajace programy - np. uruchomione zostato skanownie dysku w
poszukiwaniu wiruséw lub pakujemy za pomoca archiwizera RAR lub ZIP duzo plikow. Komputer taki nadaje sie tez do
uruchamiania gier, ale tylko tych mato wymagajacych i starszych, pochodzacych sprzed co najmniej 3-5 lat tytutow.

Jezeli nie planujemy zadnych powazniejszych zadan dla naszego nowego komputera to wystarczy nam sprzet za
kwote rzedu 1000-1500 zt (bez monitora). Nie jest tutaj istotny typ karty graficznej z powodzeniem wystarczy
najtanszy model za 100-150 zt. Smiato mozemy sie tez zdaé na zintegrowana grafike np. modut graficzny wbudowany
w chipset. Warto natomiast zatroszczy¢é sie o to, aby zainstalowany w komputerze procesor byt procesorem
dwurdzeniowym. Najtansze takie uktady np. Intel Celeron Dual Core E1200, AMD Sempron X2 2100 kosztujq niewiele
wiecej niz 100 zt, a za nieco wiekszg kwote mozna juz kupi¢ wydajniejszy dwurdzeniowy procesory taki jak np. Intel
Pentium Dual Core E2180. Warto tez zadbac o to aby w naszym komputerze znalazto sie 2 GB pamieci RAM oraz dysk
twardy o pojemnosci 160-250 GB Seria ATA 1II lub wiekszej. Niezbednym wyposazeniem kazdego nowoczesnego

peceta jest dwuwarstwowa nagrywarka DVD+RW DL o predkosci zapisu 16x-20x.



Uniwersalny komputer do domu

Najczesciej do domu kupuje sie jednak maszyne, ktora pozwoli rdwniez na granie w gry — przynajmniej w wiekszos¢
wspotczesnych produkcji przy nieco mniejszych rozdzielczoscig ekranu i z wytaczonymi najbardziej wymagajgcymi
efektami. Taka maszyna jest na tyle uniwersalna, ze poradzi sobie nie tylko w zastosowaniach biuro-internetowych,
ale réwniez nadaje sie do obrobki grafiki, montazu wideo i odtwarzania filmow w wysokiej rozdzielczosci. Tego typu
maszyna kosztuje od okoto 2000 do 3000, 3500 zt (bez monitora).

W wypadku takiej konfiguracji nalezy szczegdélng uwage zwrdécié na trzy elementy skladowe - procesor, karte graficzng
i pamie¢ RAM. Zacznijmy od tej ostatniej. Jej pojemnos$¢ powinna wynosi¢ 2-4 GB. Jesli chodzi o karte graficzna ktéra
wystarczy nam do wiekszosci gier to najlepiej sprawdzg sie karty z uktadami GeForce 9800GTX lub Radeon 4850.
Oczywiscie, jezeli nie dysponujemy odpowiednim budzetem mozemy zaoszczedzi¢ nieco na karcie graficznej kupujac
modele z nizszych serii np. serii GeForce 9800GT. Niemniej absolutnym minimum dla maszyny na ktérej w miare
czesto beda czesto uruchamiane gry sa karty Radeon 3850 z 512 MB pamieci graficznej lub GeForce 9600GT badz
starszy GeForce 8800GT. Stabsze karty nie pozwolg nam bowiem na uruchomienie nowych gier w rozsadnych
rozdzielczosciach i/lub z wigczonymi wszystkimi istotnymi dla wygladu gry efektami. Jesli nie przewidujesz czestego
grania to z powodzeniem mozesz kupi¢ 512-megabajtowe wersje karty takich jak GeForce 8500GT/9500GT Ilub
Radeon 3650, ale pamietaj, ze do obecnych gier nadajg sie one w umiarkowany sposoéb.

Ostatnim istotnym elementem dla uniwersalnego komputera jest procesor. Musi by¢ on na tyle wydajny, aby podota¢
wszystkim powierzonym mu zadaniom. Oczywiscie w gre wchodza tutaj procesory dwu i czterordzeniowe, przy czym
te ostatnie bardzo dobrze sprawdzg sie przy pracach zwigzanych z montazem wideo, obrébka duzych zdje¢ czy
tworzeniem artystycznych obrazéw i scen 3D w takich programach jak np. 3Ds max lub Blender. Procesor w takim
domowym, uniwersalnym komputerze powinien pracowac z szybkoscig 2,4-2,5 GHz i by¢ wykonany w technologii 45
nm. Dobrym wyborem do tanszego uniwersalnego komputera domowego sg uktady Intel Core2 Duo E7200 i Core2
Duo E7300, jesli dysponujemy grubszym portfelem warto zastanowi¢ sie rowniez nad uktadami czterordzeniowymi
takimi jak np. Intel Core2 Quad Q9300. Wybdr miedzy modelami procesordw firm Intela, a AMD zalezy od osobistych
preferencji, ale na ogot procesory Intela maja wyzsza wydajnos¢ niz poréwnywalne dwurdzeniowe Athlony 64 X2 i
czterordzeniowe Phenomy Quad Core. Na rynku dostepne sg rowniez trzyrdzeniowe Phenomy Triple Core. Ich
wydajnos¢ plasuje je miedzy procesorami dwu- i czterordzeniowymi o porownywalnej szybkosci pracy.

Uzupetnieniem uniwersalnego zestawu jest dysk twardy Serial ATA II. Jego pojemnos¢ powinna wynosi¢ 320-500 GB i
dobrze aby miat on co najmniej 16 kB pamieci cache. Taki dysk wystarczy do wiekszosci domowych zastosowan, Jezeli
natomiast planujemy na domowym komputerze czesto montowac filmy, pojemnos$¢ dysku powinna by¢ nieco wieksza
750-1000 GB. Warto sie tez zastanowi¢ nad kupnem komputera z dwoma dyskami potaczonymi w macierz RAID 0.
Macierz taka znacznie przyspiesza operacje dyskowe i ,spina w cato$¢” dostepng pojemnos¢ obu dyskdéw. Oczywiscie
nie zapomnijmy o dwuwarstwowej nagrywarce DVD+RW DL o predkosci zapisu 16x-20x.

Komputer dla gracza

Najwieksze wymagania stawiane sq komputerom dla graczy. Sprzet

taki zawiera wszystkie najlepsze i najbardziej wydajne komponenty.

Maszyny takie bez monitora kosztuja, 5, 7, 10, a czesto nawet 15
tys. zt. Nierzadko komputery dla gracza wyposaza sie w stylizowane
i zdobione np. w motywy z gier obudowy. Tutaj nie ma miejsca na
kompromisy, nowoczesne gry wymagajg bowiem najwiekszej

mozliwej mocy obliczeniowej zaréwno od karty graficznej jak i



procesora. W maszynach dla graczy spotyka sie czesto dwie lub nawet trzy karty graficzne wspdtpracujace ze sobag
przy generowaniu grafiki (systemy Nvidia SLI i ATI CrossFire).

W komputerach dla graczy o jego mozliwosciach decyduje jedynie nasz budzet. Oczywiscie najwazniejsze sq réwniez
tutaj: karta graficzna, procesor i pamie¢. Wszystkie powinny by¢ mozliwie jak najszybsze, a pamie¢ dysponowac takze
niskimi wartosciami tzw. timingéw. Pojemno$¢ pamieci rzedu 4-8 GB w zupetnosci nam wystarczy. Trzeba tez zwrdcic¢
uwage, aby zbyt staby procesor nie blokowat pracy silnej karty graficznej, ktéra bedzie sie woéwczas po prostu
L~nudzic”.

Jesli chodzi o karty graficzne to wybor jest prosty. Powinnismy sie skupi¢ na nowoczesnych modelach GeForce 260GTX
i GeForce 280GTX lub Radeon 4870 i Radeon 4870 X2. Kazda stabsza karta bedzie juz kompromisem w stosunku do
wydajnosci, cho¢ oczywiscie wiele oséb wybierze je ze wzgledu na budzetowe ograniczenia. Podobnie z procesorami.
Najlepiej wybiera¢ 45-nanometrowe modele dwu i czterordzeniowe o najwyzszej mozliwej szybkosci na ktorg nas stac
- np. Intel Core2 Quad Extreme QX9650 pracujacy z szybkoscig 3 GHz. Dobrym wspodtczynnikiem wydajnosci do ceny
charakteryzujg sie procesory czterordzeniowy Intel Core2 Quad Q9400 (2,66 GHz) oraz dwurdzeniowy Intel Core2 Duo
E8400 (3 GHz). Podobnie jak w komputerach domowych, wybdér miedzy modelami procesoréw firm Intela, a AMD
zalezy od osobistych preferencji. Rowniez dla najszybszych uktadéw na ogot procesory Intela majg wyzszg wydajnosé
niz poréwnywalne konstrukcje firmy AMD. Uzupetnieniem zestawu dla gracza powinien by¢ dysk twardy Serial ATA II o
pojemnosci 500-750 GB (z pamiecig cache co najmniej 16 kB) oraz dwuwarstwowa nagrywarka DVD+RW DL o
predkosci zapisu 16x-20x.

Komputer multimedialny

Pod wzgledem konfiguracji, komputer przeznaczony przede wszystkim do odtwarzania multimedidw nie rézni sie w
zasadniczy sposob od uniwersalnego komputera domowego — wytaczajac komputery typu Media PC i Entertainment
PC, ktére stanowig oddzielng kategorie sprzetu i ustawiane sg np. w salonie obok telewizora. Komputer do
odtwarzania multimediéw nie musi by¢ wyposazony w silng karte graficzng. Wazne jest to aby oferowata one wsparcie
dla dekodowania materiatédw wideo. Takg cecha dysponujg wszystkie dostepne na rynku karty, nawet te z najnizszej
potki, jak rowniez uktady zintegrowane. Istotny jest za to w miare silny procesor, taki jak np. Intel Core2 Duo E7200 i
Core2 Duo E7300. Jezeli na takim multimedialnym komputerze planujemy odtwarzanie filméw wysokiej rozdzielczosci
lub odtwarzanie filméw nagranych na krgzkach Blu-ray, koniecznie wybierzmy nieco silniejszy procesor jak np.
czterordzeniowy Intel Core2 Quad 9300 lyb Q9400 albo dwurdzeniowy Intel Core2 Duo E8400. W maszynie
multimedialnej wiekszy powinien tez by¢ dysk twardy rzedu 500-750 GB. Warto tez zastanowic¢ sie nad wyposazeniem

multimedialnego peceta w nagrywarke Blu-ray, cho¢ urzadzenia te sg jeszcze stosunkowo drogie — rzedu 700-800 zt.
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Jak powinienem dobieraé¢ procesor i karte graficzna?

Przy wyborze karty graficznej i procesora powinnismy zachowa¢ réwnowage. Zbyt staby procesor w stosunku do karty
graficznej spowoduje, ze karta graficzna bedzie ciggle oczekiwata na dane z procesora i catkowita wydajnos¢ systemu
nie bedzie zadowalajgca. Podobnie za silny procesor sprawi, ze to karta graficzna bedzie waskim gardtem i wydajnos¢
réwniez nie bedzie tak wysoka jakiej bysmy oczekiwali. Oczywiscie jezeli zamierzamy w przysztosci rozbudowaé
komputer, to lepiej kupi¢ silniejszy procesor, ktory przyda sie nam nie tylko w grach 3D i nieco stabszg karte
graficzna. Te ostatnia bedzie nam tatwiej w przysztosci wymieni¢, gdyz karty graficzne starzejg sie w znacznie

wiekszym tempie niz procesory.



Czym roznia sie procesory 45 i 65 nanometrowe?
45 i 65 nanometréw to wielkos¢ wymiaru technologicznego w jakim
wykonano procesory. Im mniejszy jest ten wymiar tym z wiekszej liczby
tranzystorow moze sktadac¢ sie procesor. Pobiera on tez mniej energii,
mniej sie nagrzewa i moze dziata¢ z wyzszq czestotliwoscig taktowania.
Nowoczesne procesory wykonane sg w technologii 45 nanometrow. W

ciagu najblizszego roku powinny pojawic¢ sie juz uktady 32 nanometrowe.

Ile rdzeni powinien mie¢ procesor w moim komputerze?
o zalezy do czego bedziemy wykorzystywaé komputer. Do wiekszosci
zadan wystarczg procesory dwurdzeniowe. Uktady jednordzeniowe
odchodzg juz do lamusa i komputerow z takimi uktadami powinnismy
unikac¢. Do bardziej zaawansowanych zadan, zwtaszcza jesli zajmujemy sie
tworzeniem tréjwymiarowej grafiki w programach takich jak Blender czy
3ds max, montujemy filmy wideo lub korzystamy z programoéw CAD

powinnisSmy wybraé¢ model czterordzeniowy.

Jak duza pamiec¢ cache L2 powinna by¢ w procesorze?
Obecnie dla uniwersalnego procesora powinna ona wynosi¢ od 1 do 3 MB przypadajacych na jeden rdzen. Mniejszg
pamiecig charakteryzujq sie tansze procesory przeznaczone do zadac¢ internetowo-biurowych, wieksza uktady

serwerowe.

Co to jest szyna FSB i jak powinna by¢ ona szybka?
Szyna FSB to tzw. magistrala systemowa. To za jej posrednictwem procesor komunikuje sie z chipsetem ptyty gtéwnej
i pamiecia. Im jest ona szybsza tym lepiej, gdyz pozwala szybciej przesyta¢ dane. Nowoczesne procesory

wspodtpracujg z 1066 lub 1333 megahercowg magistralg FSB. Starsze wspotpracuja z FSB 800 MHz.

Ile pamieci zamontowa¢ w komputerze?

Obecnie niezbedne minimum to 1 GB, lecz do swobodnej pracy z Windows Vista powinniSmy zaopatrzy¢ nasz
komputer w 2 GB pamieci RAM. Aktualnie ceny pamieci sq niskie wiec za niewielkg doptatg mozna kupujac komputer
zainstalowa¢ w nim 3 lub 4 GB, co poprawi komfort jego uzytkowania. Wieksza pojemnos¢ pamieci dla domowo-

biurowej maszyny nie jest obecnie potrzebna.

Czy potrzebny jest mi duzy dysk twardy?
Nawet najwiekszy dysk mozna szybko ,zapchaé”. Na szczescie, ceny dyskow twardych ksztattujg sie na catkiem

przyzwoitym poziomie. Warto wiec zamoéwi¢ wraz z komputerem dysk rzedu 320-500 GB.

Czy juz nalezy kupowac nagrywarki i napedy Blu-ray?

Jezeli nie zamierzamy juz teraz odtwarzac filmoéw z ptyt Blu-ray to lepiej jeszcze wstrzymac sie z ich zakupem. Napedy
dopiero zaczynajq tanie¢, oferta filmowa rosnie, ale tez nie jest bardzo bogata. Do$¢ drogie sg jeszcze pojemne
nos$niki Blu-ray i umozliwiajace ich zapis nagrywarki. Prawdopodobnie dopiero w potowie przysztego roku ceny
nos$nikdéw i napedéw optycznych Blu-ray spadng na tyle, aby zaczgé sie zastanawia¢ nad ich zakupem. Bogatsza

bedzie tez wtedy oferta hollywoodzkich produkcji dostepnych na krazkach Blu-ray.



Czy w nowoczesnym komputerze potrzebny jest wciaz naped dyskietek?

OdpowiedZz na to pytanie nie jest jednoznaczna. Nowe komputery bardzo rzadko wyposazane sg juz w stacje
dyskietek, za to standardowo montuje sie czytniki kart pamieci. Stacja dyskietek przestata by¢ wykorzystywana juz
dawno jako nosnik danych. Uzywana jest ona jedynie w sytuacjach awaryjnych, gdy co$ stato sie z systemem
operacyjnym i nie mozemy wystartowaé¢ komputera, lub przy instalacji niektérych starszych wersji 0S-a.
Prawdopodobienstwo potrzeby skorzystania z napedu dyskietek jest obecnie minimalne. Wiele nowoczesnych piyt
gtéwnych pozwala na awaryjnie uruchomienie systemu z pamieci USB, tym samym jeszcze bardziej marginalizujac

potrzebe montazu stacji dyskietek.

Jak mocny zasilacz powinien by¢ w komputerze?

To zalezy jakie podzespoty zostaty w nim zamontowane. Do komputera biurowego wystarczy zwykle zasilacz o mocy
350-400 W, w uniwersalnym komputerze domowym powinien znalez¢ sie mocniejszy zasilacz 400-500 W. Komputer
dla gracza nie obejdzie sie raczej bez 650 watowego zasilacza.



