Wyliczanie sciezki krytyczne;

Zatézmy, ze mamy zestaw zadan powigzanych ze sobg jak ponizej:
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Dla uproszczenia w omawianym przykfadzie mamy do czynienia z zaleznosciami typu
Zakonczenie Rozpoczecie.

krok 1. Narysujmy diagram sieciowy

A jest pierwszym zadaniem, bo nie ma zadnych poprzednikéw. Gdyby zadan bez
poprzednikéw byto wiecej, woéwczas trzeba dodac wirtualne zadanie startowe, ktére ma czas
trwania réwny 0.

Powinien wyj$¢ nam mniej wiecej taki, jak na rysunku. Pod symbolami zadan umiescitem ich
czasy trwania.


http://octigo.pl/wp-content/uploads/2012/01/sciezka1.png

Jak widac ostatnie zadanie, to H. Gdyby sie okazato, ze koncowych zadan jest wiecej niz
jedno, rowniez trzeba by doda¢ wirtualne zadania koficowe o czasie trwania 0.

krok 2.

W gdérnym rogu kazdego zadania wpisujemy najwczesniejszy mozliwy czas rozpoczecia i
zakonczenia.

o |takdla A wynosion 0, bo mozna od razu zaczac.

¢ Natomiast jego najwczesniejszy czas korica to 2, bo jego czas trwania + 0 = 2. Idac
dalej B moze najwczesniej rozpoczgé sie w drugim 2 dniu i zakonczyé w 7 dni, bo 2 + 5
=7.

¢ Analogicznie C moze najwczesniej zaczgc¢ sie w 2 dniu i skonczyé w 6.

e D zaczniesie w .... 7 i skonczy w 10.

e Zas$ E zalezy od dwdch zadan, zadan idac po Sciezce A->C->E moze zaczac sie w 6 dniu.
Natomiast po Sciezce A->B->D->E moze zaczgc¢ sie w 10 dniu. Zatem E najwczesniej
moze zaczgc¢ sie w 10 dniu, bowiem trzeba uwzgledni¢ wszystkie zaleznosci. E skonczy
sie wiec w 12 dniu.

e Ftoproste:12/15.

e Analogicznie do E, zadanie G zalezy od trzech zadan: po sciezce A->B->G: 7 / 8; po
Sciezce A->C->E->G: 12 / 13; a po sSciezce A->C->E->F->G: 15 / 16. Uwzgledniwszy
wszystkie trzy zaleznosci okazuje sie, ze najwczesniej G zacznie sie 15 dnia i skoriczy
16.

e Hjuzzgdrki: 16 / 21.

Zatem juz wiadomo, ze projekt bedzie trwat 21 dni. Ponizej odpowiednio zaktualizowany
rysunek diagramu sieciowego.

krok 3. Powraot
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Teraz nalezy udac sie dotem narysowanych kwadratéw od ostatniego z nich, czyli H, aby
wyliczyé najpdiniejsze czasy startéw i koncéw zadan.

o H skonczy sie najpdzniej 21 dnia i zacznie 16, bo jego czas trwania to 5 dni.

e G odpowiednio: 16/ 15.

e Fanalogicznie: 15/ 12.

¢ E ma dwa zadania bedace jego nastepnikami, zatem jego najpdzniejsze zakoriczenie
zalezy od obu tych zadan. | tak po sekwencji H<-G<-E skonczy sie najpdzniej 15 dnia, a
po sekwencji H<-G<-F<-E: 12 dnia. Zatem, aby uwzglednic¢ obie te zaleznosci nalezy
przyja¢ mniejszg, czyli 12 dni. Totez E najpdzniej zacznie sie 10 dnia.

e D odpowiednio: 10/ 7.

e Codpowiednio: 10/ 6.

e Zas B, majac dwa nastepniki najpdzniej skonczy sie 7 dnia, a zacznie 2.

e W koncu A tez posiadajgce dwa nastepniki najpdzniej skonczy sie 2 dnia.

Obrazuje to ponizszy rysunek.

krok 4. Wyznaczenie zadan krytycznych

Teraz wystarczy pokolorowac na czerwono zadania, dla ktérych czasy najwczesniejsze
réwnaja sie najpdzniejszym, to jest nasza Sciezka krytyczna. Pozostate z nich, w tym
przyktadzie zadanie C, majg zapas, czyli czas, o ktédry mogg sie opdzni¢ bez wptywu na caty
projekt. Patrz rysunek ponize;j.
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